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Pars	
  à	
  la	
  découverte	
  de	
  grandes	
  pages	
  
de	
  l’Histoire	
  de	
  France	
  dissimulées	
  	
  
aux	
  4	
  coins	
  d’un	
  magnifique	
  jardin	
  !	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

	
  
	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

	
  
musesetmusees.com	
  pour	
  lamuse.net	
  

Le	
  jeu	
  commence	
  à	
  la	
  porte	
  du	
  jardin	
  
située	
  à	
  l’angle	
  des	
  rues	
  de	
  Vaugirard	
  et	
  

Médicis.	
  
	
  
	
  
Le	
  jardin	
  du	
  Luxembourg	
  est	
  étonnant.	
  
Il	
  a	
  même	
  un	
  surnom	
  !	
  
Pour	
  le	
  trouver,	
  raye	
  les	
  lettres	
  
minuscules.	
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Avance	
  de	
  15	
  arbres	
  sur	
  l’allée	
  et	
  trouve	
  à	
  
gauche	
  la	
  fontaine	
  Médicis.	
  

	
  
	
  

Place-­‐toi	
  devant	
  le	
  bassin.	
  
Il	
  est	
  entouré	
  de	
  beaux	
  vases.	
  	
  
Complète	
  ce	
  croquis	
  pour	
  dessiner	
  un	
  
«	
  vase	
  médicis	
  ».	
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Vois-­‐tu	
  l’arbre	
  dont	
  l’espèce	
  existait	
  déjà	
  
à	
  la	
  préhistoire,	
  avant	
  les	
  dinosaures	
  ?	
  
Cet	
  arbre	
  a	
  un	
  nom	
  rigolo,	
  dont	
  les	
  lettres	
  
se	
  sont	
  mélangées.	
  	
  
Peux-­‐tu	
  les	
  remettre	
  dans	
  l’ordre	
  ?	
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Te	
  voici	
  devant	
  la	
  maison	
  des	
  plantes	
  
exotiques.	
  	
  
Elles	
  passent	
  l’hiver	
  bien	
  au	
  chaud.	
  
Déchiffre	
  le	
  nom	
  de	
  ce	
  beau	
  bâtiment	
  
en	
  brique	
  grâce	
  au	
  code	
  :	
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  Règle	
  du	
  jeu	
  	
  
	
  
	
  

Quand	
   tu	
   trouves	
   la	
   bonne	
  
réponse,	
   coche	
   le	
   petit	
  	
   qui	
  
suit	
  chaque	
  question.	
  
	
  
A	
   la	
   fin	
   du	
   jeu,	
   compte	
   le	
  
nombre	
  de	
  bonnes	
  réponses.	
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